TALLERES

TA 001

Plataformas electrónicas para la enseñanza del álgebra

ANDRÉS GONZÁLEZ RONDELL, MARIELA L. HERRERA R

VENEZUELA

Superior

TA 002

La formación de profesores y las competencias matemáticas

Carlos Rondero Guerrero        Anna Tarasenko      Rosalba López Gómez

MÉXICO
Medio básico y medio superior
TA 003

Antonio Ramón Martín Adrián

Institución: Colegio público Aguamansa   www.aguamansa.es  España (Islas Canarias)

E-mail: tonycapicua@yahoo.es

Nivel:  Básico (4-15 años) Categoría: 22

Cuando las profesoras y profesores, ejecutan en las pizarras las instrucciones para resolver estas operaciones 4.567+897+2.098, 5.623-2.789, 3.456x34 y 56.897:6; están enseñando los Algoritmos Tradicionales de las Operaciones Aritméticas (ATOA), y no el concepto de sumar, restar, multiplicar o dividir; como generalmente se cree. Este taller pretende dar a conocer otros algoritmos para la enseñanza y aprendizaje de las operaciones aritméticas y el desarrollo del cálculo mental. Algunos de ellos han sido inventados por alumnas y alumnos de Primaria.

TA 004

Proporcionalidad geométrica, semejanza y tecnología

Héctor Osorio

Panamá

Medio Básico

TA 005 

Uso de la hoja de cálculo de excel para el desarrollo de competencias en estadística.

Myrna Delfina López Noriega, Carlos Enrique Recio Urdaneta, Juan José Díaz Perera

México

Medio superior-superior

TA 006

El Pensamiento   Estadístico En La Formación Del Ingeniero

Cira Lidia Isaac Godinez, Francisca Regla Lamar Meneses

Cuba

Superior
TA 007

En Búsqueda De La Exclusión En El Discurso Matemático Escolar

Daniela Soto Soto; Daniela Reyes Gasperini

México

Superior
TA 008

Laboratorio Virtual De Matemáticas El Aula Matic

Edison Sucerquia Vega, Alexander Jiménez  Y Carlos Mario Jaramillo

Colombia

Medio Básico
TA 009

PARÁMETROS EN LUGARES GEOMÉTRICOS A TRAVÉS DEL TRABAJO COLABORATIVO CON TI-NAVIGATOR

EDUARDO BASURTO 

CINVESTAV – MÉXICO

basurtomat@hotmail.com
Medio Superior, Tecnología Avanzada

El uso de tecnologías digitales a favor de la enseñanza de las matemáticas ofrece hoy en día una amplia gama de dispositivos y software, así como una diversidad en los modos de uso de la misma, el presente taller pretende mostrar a los docentes e investigadores interesados en este tipo de herramientas, una alternativa novedosa, la cual, mediante un uso hibrido de la tecnología ofrece la posibilidad de explorar de objetos matemáticos como son, algunos lugares geométricos, en un ambiente cooperativo, haciendo posible que los mismos estudiantes se vuelvan parte de dichos conjuntos de puntos y den significado al concepto de lugar geométrico.

TA 010

Los Usos De Las Gráficas En Situaciones De Modelación De Movimiento Y Temperatura

Eduardo Briceño Solís, David Zaldívar Rojas, Magali Méndez Guevara, Claudia Cen Che Y Francisco Cordero Osorio

México

Medio-Superior

TA 012

Los Usos De Los Conocimientos Y Saberes Matemáticos En Las Culturas Azteca, Otomí Y Maya

Esthela Salas Simental, Teresa Parra Fuentes, Domingo Yojcom Rocché, Francisco Cordero Osorio

México

Básico-Secundario
TA 014

Generación Videos Digitales Para Aprendizaje De Matemáticas En Formato De Dvd.

Rafael Pantoja Rangel, Elena Nesterova, María Inés Ortega Árcega

México

Medio Superior- Superior
TA 015

Un Acercamiento Didáctico Al Método De Lie
Ruth Rodríguez, Guillermo Gómez

México

Superior
TA 016 

CÁLCULO INFINITESIMAL EN BACHILLERATO

Ismael Arcos Quezada

Universidad Autónoma del Estado de México. México

ismael_arcos@msn.com
Nivel Medio Superior. Pensamiento variacional

Se propone un Taller con profesores del nivel preuniversitario en el que se exploren las ventajas y desventajas que se tendrían en las aulas, si en lugar de presentar el cálculo a partir del concepto de límite, se recurre a las cantidades infinitamente pequeñas. Ello debido a que el acercamiento tradicionalmente utilizado en la enseñanza del cálculo, resulta prácticamente inaccesible para la mayoría de los alumnos, sobre todo si se presenta con el mínimo nivel de rigor que por su naturaleza le corresponde. Además, el acercamiento infinitesimalista sigue siendo ampliamente utilizado en los textos de ciencias básicas y de la ingeniería, por lo que la presentación propuesta resulta más congruente en las aulas.

TA 017 

LA HISTORIA DE LAS MATEMÁTICAS COMO RECURSO DIDÁCTICO

Jesús Salinas Herrera

Colegio de Ciencias y Humanidades, Plantel Vallejo, UNAM. México.

jes54@servidor.unam.mx
Nivel Medio Superior. Estrategia didáctica

El propósito de este taller es reflexionar y discutir acerca del diseño de experiencias de aprendizaje que se apliquen a alumnos del bachillerato utilizando la historia de las matemáticas como un recurso didáctico. Así, contrario a una visión enciclopédica, proponemos que el estudio de la historia de las matemáticas permite una perspectiva interdisciplinaria y ayuda a fomentar una actitud crítica y racional. Proponemos que este enfoque permite un acercamiento a las matemáticas que no se restringe a sus contenidos disciplinarios, sino que, sobre todo, permite valorar una manera de pensar. La actitud científica se ha construido históricamente y ha generado una práctica que conlleva valores humanos que es importante reconocer y promover.

TA 018

Representaciones Múltiples Con La Calculadora Nspire Y El Aprendizaje Cooperativo Con Ti Navigator

Juan Carlos Xique Anaya

México

Medip-Básico
TA 019   

Estrategias de aprendizaje acelerado para el desarrollo de clases de matemáticas
Juan José Díaz Perera, Cristina A. Lagunes Huerta, Santa del C. Herrera Sánchez y Myrna D. López Noriega.  

Universidad Autónoma del Carmen.  México.

jjdiaz@pampano.unacar.mx, clagunes@pampano.unacar.mx, sherrera@pampano.unacar.mx, mdlopez@pampano.unacar.mx
Nivel: Superior. Formación de Profesores.

El objetivo del presente taller es mostrar a los participantes la metodología a seguir empleando la técnica de aprendizaje acelerado, con ejercicios demostrativos para cada fase  dentro de  una clase de matemáticas. El ciclo de aprendizaje acelerado consta de cuatro fases: 1. Introducción; 2. Concierto pasivo o activo; 3. Elaboración; 4. Producción. Se hará hincapié en los procesos de evaluación del conocimiento, así como también el módulo de aprendizaje acelerado que promueve la adquisición de los conocimientos matemáticos  empleando estrategias lúdicas. Por otra parte la actividad de cierre permitirá evaluar el ciclo de aprendizaje acelerado y valorar su uso en la clase de matemáticas.

TA 020 

INGENIERÍA DIDÁCTICA APLICADA AL ÁLGEBRA DE FUNCIONES

Julio Moisés Sánchez Barrera

Facultad de Estudios Superiores Cuautitlán UNAM, México

sanchezbarrerajm@comunidad.unam.mx
Medio superior, Gráfica y funciones

Para el diseño de éste taller se toma como base la Ingeniería Didáctica, para las operaciones del álgebra de funciones con aplicaciones practicas, situando a los participantes al taller frente a un conjunto de actividades, pensadas de tal manera que los participantes puedan tener una estrategia inicial, con la ayuda de sus conocimientos previos, pero muy pronto esta estrategia se muestra ineficaz por lo que se vera obligado a realizar los ajustes necesarios para obtener la respuesta óptima. De este modo se enfrentara a los participantes ante una situación que evoluciona de tal manera que el conocimiento a adquirir se aprenda y sea un medio eficaz para lograr el objetivo didáctico.

TA021

LÓGICA DE PRIMER ORDEN: UN DESAFÍO PARA LA ENSEÑANZA

Malva Alberto

Facultad Regional Santa Fe. Universidad Tecnológica Nacional. Argentina

mtoso@frsf.utn.edu.ar

Superior (19-22 años). 20. Pensamiento lógico

Se intentará generar un espacio para la reflexión y el uso adecuado de los elementos conceptuales de la lógica de predicados o de primer orden, expresándola como un lenguaje que permite comunicar hechos y propiedades. Partiendo del lenguaje de la lógica proposicional clásica, aparecerá una nueva sintaxis como producto de la inclusión de los cuantificadores (para todo; para algún) y habrá una distinción formal de las fórmulas lógicas de su contenido semántico.  Este taller brindará estrategias que ayuden al profesor a diseñar situaciones o secuencias de actividades para favorecer en los estudiantes buenos desempeños para la comprensión del simbolismo matemático.
TA 022

El Ingenio Como Herramienta En La Construcción De Conceptos Geométricos 

María Analía Contarino

Argentina

Básico

TA 023 

UNA APROXIMACIÓN EXPERIMENTAL A LAS FUNCIONES A TRAVÉS DE CIRCUITOS ELÉCTRICOS PARA ESTUDIANTES DE NIVEL MEDIO SUPERIOR

María del Socorro Valero C., Ma. Guadalupe Barba S., María Paulina Ventura R., Alejandro Del Castillo E., María José Torres J.,  

CBTis 164, México 

paraklet@prodigy.net.mx;mgbarba1@prodigy.net.mx;alejandro.delcastilloescobedo@gmail.com;pau.ventur@hotmail.com 

Nivel: Medio Superior   Categoría: Pensamiento Variacional

En este taller pretendemos realizar algunos experimentos utilizando calculadoras graficadoras, sensores de voltaje y sencillos circuitos eléctricos, en los cuales se identificarán las relaciones de dependencia existentes entre las variables presentes en los circuitos. Todo lo anterior tiene como propósito destacar la presencia de comportamientos lineales, logarítmicos y exponenciales.

TA 025  

UN ESPACIO PARA TRABAJAR EN COLABORACIÓN CON PROFESORES DE PREESCOLAR: LOS ESCENARIOS  COMO UNA ALTERNATIVA PARA TRABAJAR MATEMÁTICAS                                                                                                                                               M. Lourdes Sánchez Ugalde                                                                                                                                Departamento de Matemática Educativa, CINVESTAV, México                                                     lulusan45@live.com.mx, mlsanchez@cinvestav.mx                                                                                                                                         Preescolar -Formación de profesores  

Pretendemos crear  un espacio de colaboración entre docentes e investigadores,   con un propósito común, la construcción de un objeto de conocimiento,  siendo lo fundamental reflexionar sobre la práctica docente,  a través de la conversación sobre las matemáticas que se enseñan en la educación preescolar. En este taller  presentaremos actividades relacionadas con los escenarios diseñados para ser trabajados con pequeños de 5 años, los cuales están relacionados con el entorno de los estudiantes pequeños,  por ejemplo, el parque, la calle, la panadería, la playa y otros. En cada actividad se señala un propósito, una serie de indicaciones y/o preguntas conductoras que le dan referentes para lograrlo, evitando darle la respuesta. 

TA 027

Una Propuesta Instrumental Para El Análisis Del Concepto De Derivada En La Educación Superior, Utilizando La Herramienta Tecnológica Tinspire Cas

M. En C. Miguel Ángel Espíndola Lugo, Ing. Juan Olguín Camacho

México

Superior

TA 028

La Enseñanza De Las Fracciones En La Educación Básica
Miguel Angel León Hernández

México

Básico-Medio Básico

TA 029

El juego psicomotor y el desarrollo del pensamiento matemático en preescolar

Miguel ángel Valdez

Preescolar 

México

TA 030  

IDEAS PARA LA MODELIZACIÓN Y EL ANÁLISIS DE FUNCIONES 

Lic. Mónica Adriana Real  

Inst. Sup. del Profesorado “Dr. E. Braun Menéndez”. Argentina 

monireal@gmail.com 

Nivel: Medio superior (16 – 18 años). Categoría: Modelación matemática  

Este trabajo se fundamenta en un análisis de nuestra práctica docente en escuelas del conurbano bonaerense. Atento a que los contenidos matemáticos que brinda la escuela son muy lejanos y abstractos para nuestros adolescentes; ante la necesidad de interesarlos con un material que les sea más familiar, desarrollamos los contenidos curriculares a partir de la resolución de problemas de situaciones cotidianas, resaltando la necesidad de usar herramientas matemáticas en su resolución. El desafío se centró en el aprendizaje de la modelización de Funciones y sus aplicaciones en problemas. Aquí presentamos una muestra de cómo se arriba a la situación de aula en este sentido.

TA 031

Empleo Del Software Cabri-Geométre Como Generador De Aprendizaje Creativo, En Un Curso Electivo De Geometría

Ricardo Valles

Venezuela

Superior

TA 032 

GUATEMÁTICA: UN ESFUERZO POR MEJORAR LA ENSEÑANZA DE LA MATEMÁTICA  EN LA ESCUELA PRIMARIA GUATEMALTECA

Licda. Rina Rouanet,  Lic. Alejandro Asijtuj, Lic. Cayetano Salvador       Guatematica.jica@gmail.com, rina.rouanet@gmail.com,  csalvador@mineduc.gob.gt
Proyecto GUATEMÁTICA/JICA, Ministerio de Educación, Guatemala

Nivel Básico- 7.12 años. Campo: Formación de profesores.

Los resultados de pruebas nacionales e internacionales, han puesto en evidencia el bajo rendimiento en matemáticas, en estudiantes  del nivel primario en Guatemala. El Proyecto “GUATEMÁTICA” busca el mejoramiento de la enseñanza de la matemática, mediante la promoción de una metodología que, además de otorgarle mayor protagonismo a niños y niñas en la construcción de su propio aprendizaje, propicie actividades que les permita construir los conceptos matemáticos y el desarrollo de competencias básicas del área, a partir de su contexto. Además de exponerse los resultados del plan piloto, se darán a conocer los principios de la metodología, momentos de la clase, materiales elaborados.

TA 035    

El rol del análisis a  priori en la preparación de una clase de matemática

María Soledad Montoya, Patricia Vásquez

Pontificia Universidad Católica de Valparaíso, Chile

soledad.montoya@ucv.cl, patricia.vasquez@ucv.cl

Área temática: Nivel básico y Medio básico -  Formación continua

El taller tiene como propósito contribuir a la tarea del profesor, dando un método inserto en la Metodología de investigación, Ingeniería didáctica,  en lo que dice relación con el trabajo  de diseño y realización de  una clase. Para ello, se considera la fase del diseño y análisis a priori de las situaciones adidácticas y didácticas que componen la secuencia de enseñanza, pues el análisis a priori tiene una parte descriptiva y predictiva.  Lo que puede permitir controlar el comportamiento de los estudiantes y los significados que se construyen en una clase de matemática.

TA 037 

ÁLGEBRA Y GEOMETRÍA DINÁMICA

Teresa Bernal Díaz

Departamento de Matemática Educativa. 

Cinvestav–IPN, México

dany_tere40@yahoo.com.mx
 Básico. Uso de tecnología en la Enseñanza de la Matemática

En este taller, con el apoyo de la tecnología (computadora) y el software Cabri-Géomètre, se pretende que los profesores indaguen cómo los alumnos pueden pasar de un registro al otro y observar las dificultades que muestran en este proceso. Uno de los objetivos a alcanzar es fortalecer lo mencionado por Duval (2002), quien afirma que el uso de la tecnología ayuda al alumno a desarrollar la habilidad de visualización matemática y que valore a la geometría dinámica del software Cabri-Géomètre, como una ayuda para comprender el significado de los parámetros de la ecuación de la recta en el registro gráfico y que al mover la gráfica observen los cambios que ocurren en los parámetros de la ecuación de la recta.

TA 038 

TEOREMA DE PITÁGORAS: BÚSQUEDA DE PATRONES EN UN AMBIENTE DINÁMICO COMPUTACIONAL

Tulio Amaya de Armas (1), Natalia Sgreccia (2 y 3) y Marcelo Rodrigues de Souza (4)

(1) Institución Educativa Madre Amalia de Sincelejo, Colombia. (2) Facultad de Cs. Exactas, Ingeniería y Agrimensura de la Universidad Nacional de Rosario, Argentina. (3) Consejo Nacional de Investigaciones Científicas y Técnicas, Argentina. (4) Universidade Bandeirante, Brasil. 

tuama1@hotmail.com, sgreccia@fceia.unr.edu.ar, mack777@terra.com.br.

Nivel educativo: Medio superior. Categoría: Pensamiento geométrico. 

En este trabajo se reportan los hallazgos de un grupo de profesores de tres países al analizar con sus estudiantes el teorema de Pitágoras, relacionando diferentes representaciones: icónicas, gráficas y algebraicas, encontrando patrones de regularidad en cada representación y relacionando los elementos de cada una de estas representaciones entre sí, obteniendo algunas generalizaciones al interior de cada representación y de las relaciones de las representaciones, esto con la ayuda del computador, usando software como el Cabri y el Geogebra.

TA 039

Didáctica De Matemática A Formadores De Formadores 

Luis Soto, Donaldo Cárcamo, Gustavo Ponce, Fernando Zelaya Y Orlando López 

Honduras

Capacitación para el trabajo

TA 040 

DISEÑO DE ACTIVIDADES PARA APLICAR  MÉTODOS PARTICIPATIVOS EN UN MODELO DE FORMACIÓN CENTRADO EN EL APRENDIZAJE 

Carmen Luisa Méndez Fabret,  Juan Raúl Delgado Rubí,  Marelis Virgen Pérez García.

Universidad de Las Ciencias Informáticas (UCI). Cuba

menlui@uci.cu
Nivel educativo: Superior       Categoría: 10 Formación de Profesores. 

En el taller, se realizará un sistema de actividades diseñado con el objetivo de contribuir a incorporar los métodos de enseñanza aprendizaje participativos en el desarrollo de las clases de matemática en un modelo de formación centrado en el aprendizaje. Los profesionales participantes, a partir del análisis de la bibliografía que se le indica, de las acciones previstas a desarrollar en cada actividad y de las reflexiones y valoraciones sobre su propio quehacer pedagógico podrán, interpretar la esencia, las características y los requerimientos de los métodos en estudio; elaborar sistemas de orientaciones previas y preparar clases empleando un método participativo previamente seleccionado. 

TA 041

Formación Docente En El Ámbito De Las Nuevas Tecnologías. Diseño De Material Didáctico Virtual.

TA 042

Reflexiones De Los Profesores  Sobre La Actividad Matemática De Sus Estudiantes Durante La Clase

Sandra Evely Parada Rico

México

Superior
TA 043 

COMPRENDO LAS FÓRMULAS DE ÁREA DE FIGURAS GEOMÉTRICAS

 Lic. Cayetano Salvador,  Lic. Alejandro Asijtuj,  Licda. Rina Rouanet

JICA-Ministerio de Educación, Guatemala

guatematica.jica@gmail.com, csalvador@mineduc.gob.gt, rina.rouanet@gmail.com

Nivel educativo: Básico (7-12 años). Categoría: Pensamiento Geométrico

La enseñanza y aprendizaje de la geometría en la escuela  primaria, parece estar en segundo plano en relación al interés que se le brinda a la enseñanza y aprendizaje de  la aritmética. Lo que se aborda se realiza de una manera mecánica y memorística. En contraposición a esta errática tradición, la propuesta metodológica de GUATEMÁTICA privilegia entre otros, la participación de niños y niñas en actividades tales como: recortando figuras, manipulando material para transformar una figura en otra, cuya fórmula ya es conocida. En la exposición se modelarán ejemplos de comprensión del área de romboide, triangulo, trapecio y círculo.

TA 044

La Matemática Educativa Y El Ejercicio Docente En Matemáticas 

Landy Sosa Moguel, Eddie Aparicio Landa

México

Medio

TA 045

Taller de resolución de problemas no convencionales 

Francisco Bellot Rosado , Ysmenia Cristina Mirabel Martínez

España, República Dominicana

Nivel Medio Superior

TA 050 

CONSTRUCCIÓN DEL SISTEMA DE NUMERACIÓN DECIMAL

Carmen Andrade Escobar

Asesora escolar en educación matemática infantil, Colombia

andrade.carmel@gmail.com
Formación de profesores, nivel preescolar y básico (4 – 9 años)

El objetivo del taller “Construcción del sistema de numeración decimal” es estudiar la construcción del sistema de numeración decimal con base en la didáctica de la matemática de Federici y en el uso de las regletas Cuisenaire. La metodología del taller consiste en manipular las regletas Cuisenaire con el objetivo de repetir el proceso que debe hacer un niño, desde preescolar hasta segundo grado, para la construcción del sistema de numeración decimal y de los conceptos fundamentales en cada tipo de pensamiento matemático: numérico, espacial, métrico, variacional y aleatorio, en forma integral. Paralelamente, se estudian los obstáculos didácticos y se hace una comparación de la didáctica de Federici con la educación tradicional.

TA 051 

HACIA LA CONSTRUCCIÓN DE UN MODELO DE ENSEÑANZA PARA EL TEOREMA DE THALES. EN UN AMBIENTE DINÁMICO

Erika Barquera Pedraza

Centro de Investigación de Estudios Avanzados. México DF erikabarquera@hotmail.com
Vicente Carrión Velàsquez UNAM vicave@hotmail.comNivel Educativo: Básico y Medio Básico. Categoría: Tecnología avanzada y Pensamiento geométrico

Este Taller, sintetiza las actividades realizadas en la investigación de Doctorado “Obstrucciones naturales que se presentan con el Teorema de Thales. Un modelo de enseñanza con geometría dinámica. Un Estudio experimental”. El Modelo de Enseñanza Consiste en una escalera de rampa lineal; con la idea principal de usar la noción de pendiente de una recta. El taller se encuentra dividido en tres momentos, 1. Mostrar actividades introductorias para familiarizarse con el Software. 2. Realizar el modelo de enseñanza, es una escalera de rampa lineal, en donde se manipule el número de escalones, la planta, la elevación, el peralte, la huella. 3. Problemas para reflexionar sobre el uso de la pendiente en una escalera recta. 

TA 052

EL LABORATORIO DE MATEMÁTICAS. UN ESPACIO LÚDICO PARA LA RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS

Darwin Alexander Moreno Gatica. Blanca María Peralta Guachetá. ColaboradoresColegio El Roble, Guatemala. Colegio San Bernardino, Colombia.

damoreno@ceroble.edu.gt. bmpguacheta@hotmail.com.

B Básico. C Medio Básico. 8 Resolución de problemas.18 Incorporación de distintas perspectivas en la Enseñanza de la Matemática. 19 Conexiones con otras disciplinas.

Respondiendo a nuestro interés porque la presentación de los conceptos matemáticos fuera más atractiva y por desarrollar de manera sistemática la resolución de problemas en el aula, aprovechamos, tanto en Guatemala como en Colombia, un espacio lúdico de reflexión para la solución de acertijos matemáticos y problemas de ciencias sociales y naturales que buscara la apropiación de un método de solución de problemas. Para ello trabajamos con 230 niños de 7,8 y 9 años, en Guatemala (por medio de un laboratorio de matemática), y con 80 niños y niñas de 11 y 12 años en Colombia dentro de la clase de matemática). Particularmente diseñamos, implementamos y evaluamos un “laboratorio de matemáticas”. Debimos compilar y organizar acertijos geométricos, numéricos, combinatorios y relacionados con la teoría de grafos según el nivel de desarrollo de los niños. Además de diseñar problemas relacionados con las ciencias sociales y las ciencias naturales que se resuelvan mediante conceptos matemáticos y estrategias de solución de problemas.

TA053

EXPERIMENTACION con calculadora: NUMEROS DECIMALES PERIODICOS Y SU extensiòn A OTRAS BASES NUMERICAS

César Lau Mego

capacitacionlau@hotmail.com
Nivel educativo: medio básico  Categoría: Tecnología avanzada

Una de las principales dificultades que afrontamos los profesores, es que no todos nuestros alumnos poseen la misma capacidad para el pensamiento formal y esta dificultad para hacer abstracciones es frustrante para ellos, como estudiantes, y para nosotros como docentes. En muchos casos esta situación, en el aula,  conduce a la memorización de formulas y reglas, sin la comprensión necesaria del contenido. En este taller veremos como a través de una situación problemática con números decimales periódicos y el uso de una calculadora, podemos generar una experiencia de aprendizaje para ellos.

La cantidad de cifras en el periodo del desarrollo de una fracción irreductible se puede calcular mediante procedimientos aritméticos sencillos, por ejemplo 1/29791 tiene un desarrollo decimal con 14415 cifras en el periodo, ¿Cuántas cifras tiene en el periodo el desarrollo de 1/1331? ¿Cómo se expresan estos números en otros sistemas de numeración y que reglas rigen la determinación de la cantidad de cifras periódicas en su desarrollo, en base diez y en otras bases?  Utilizaremos este tipo de preguntas como pretexto para hacer un estudio  analítico y otro experimental, utilizando como instrumento principal de exploración una calculadora grafica programable, se eligió la calculadora Classpad 330 de Casio por su versatilidad,   facilidad de manejo y sencillo lenguaje de programación. 

TA 054

JUGANDO CON LA MATEMÁTICA

Luis Ceferino Góngora Vega, Guadalupe Cú Balam

Escuela Preparatoria “Oxkutzcab”, Oxkutzcab, Yucatán, México.

luiscef@yahoo.com.mx, guadalcu@hotmail.com

Nivel Educativo: Medio Superior  

Categoría: Pensamiento lógico

Este trabajo propone el juego como táctica para que los alumnos se sientan interesados en la enseñanza de la matemática y que logren consolidar los conocimientos que deben adquirir.

La actividad está planeada para trabajar con alumnos de nivel medio básico o nivel medio superior, y la finalidad es que utilicen sus habilidades cognitivas de manera entretenida y productiva.

El juego es a todas luces un recurso pedagógico importante que merece la atención de los docentes para aprovecharlo a favor de un aprendizaje significativo. En la enseñanza de esta asignatura, el juego organizado, permite que la matemática, que tradicionalmente causa una especie de rechazo, se convierta en una experiencia atractiva y generadora de aprendizajes complejos y abstractos de una manera sencilla y entretenida. 

TA 055   

USO DE LAS TIC`S EN EL NIVEL MEDIO BÁSICO – MEDIO SUPERIOR

Carlos Raúl Cerón De León

Colegio Capouilliez – Guatemala.

crcdl1977@yahoo.com o carlos.ceron@capouilliez.edu.gt 

El uso de internet en el aula es ya un instrumento indispensable en  el proceso enseñanza-aprendizaje, pues los niños están expuestos a la tecnología desde su nacimiento. Por esta razón, los docentes tenemos que entrar en su mundo y utilizar sus herramientas para hacer clases más activas y con más sentido para ellos.  Utilizaremos graficadoras “Voyage 200” , para realizar una clase modelo con el tema de Transformación de Funciones, permitiendo
TA 056  

USO DE LAS TIC`S EN EL NIVEL BÁSICO

Carlos Raúl Cerón De León

Colegio Capouilliez – Guatemala.

crcdl1977@yahoo.com o carlos.ceron@capouilliez.edu.gt 

El uso de internet en el aula es ya un instrumento indispensable en  el proceso enseñanza-aprendizaje, pues los niños están expuestos a la tecnología desde su nacimiento. Por esta razón, los docentes tenemos que entrar en su mundo y utilizar sus herramientas para hacer clases más activas y con más sentido para ellos.  Utilizaremos mini computadoras “ITPC” , para realizar una clase modelo con el tema de Jerarquía de Operaciones (orden de las operaciones) permitiendo que los asistentes distribuidos en grupos de tres personas, utilicen cada una de estas máquinas y encuentren la utilidad del software “LanSchool” para aplicarlo en el aula.

TA 057 

AJEDREZ POR NIVELES

AUTOR: Mynor Rene Salas Mucia

Colegio Capouilliez – Guatemala

 mynor_salas@hotmail.com o mynor.salas@galileo.edu 

El ajedrez está organizado para que los jugadores se planteen hipótesis, adquieran hábitos de persistencia, mejoren su concentración, ejerciten su memoria y logren resolver problemas.  Estas cualidades son fundamentales e indispensables en el estudio de la matemática.  Utilizar el método de las partidas simultáneas (donde un maestro juega múltiples partidas con sus alumnos) tiene como finalidad  mejorar la técnica de sus alumnos sabiendo que cada estudiante posee diferentes cualidades, por lo que cada partida es personalizada y utilizada como una alternativa a la enseñanza tradicional del ajedrez. 

TA 058 

ALCÁNZAME UNA ESTRELLA... DE PAPEL

Mat. Guillermo Ruiz Galván

Centro de Investigación y de Estudios Avanzados del IPN, unidad Distrito Federal, México.

gruiz@cinvestav.mx, o chiapeto@gmail.com
Nivel educativo: Público en general Categoría: Actividad para la popularización de la matemática.

La actividad propuesta consiste en un taller de origami modular en el cual se elaborarán diversas estrellas a partir de módulos básicos. Para precisar: con una misma pieza (módulo) se pueden construir distintas estrellas, todo radica en la estructura subyacente del poliedro que se va a estrellar. De esta manera, basta con aprender dos o tres piezas para poder formar cerca de diez o quince estrellas diferentes, tomando como estructura base tetraedros, cubos, octaedros, cuboctaedros, rombicuboctaedros, icosaedros, dodecaedros, etc. Por lo general en los talleres de origami se realizan figuras convexas en aras de una cierta sencillez. Rara vez se construyen estrellas a pesar de que también puede ser relativamente sencillo a partir del conocimiento de algunos poliedros básicos.

TA 059

RALLY MATEMÁTICO

Kathia Valladares; Kristel Wever

Colegio Valle Verde, Guatemala

katsvalla@gmail.com; kriswever@hotmail.com
Actividades para la popularización de la matemática
El objetivo de esta actividad es presentar al docente una herramienta didáctica de utilidad en una clase o actividad de evaluación matemática. Esta vivencia brinda una idea creativa para que el alumno perciba de forma positiva, amena y alegre esta ciencia. Un rally posee varias estaciones las cuales deben ser recorridas por los equipos participantes. En este caso las estaciones que lo conforman están basadas en competencias, habilidades y contenidos matemáticos. 

TA 061

OPERACIONES CON OBJETOS EN R3

Douglas Navarro Guevara

Universidad Nacional de Costa Rica, Costa Rica

Annia Espeleta

Universidad de Costa Rica, Costa Rica

Nivel educativo y categoría: Medio superior, Pre-universitario y Superior. Categoría 27 y

28. Visualización

Resumen: Este taller propone una secuencia de actividades orientadas a apoyar la

enseñanza de conocimientos matemáticos relacionados con la manipulación de objetos

inscritos en R3 (geometría euclidea, geometría analítica, cálculo diferencial e integral). El

propósito fundamental del software utilizado es facilitar la visualización de dichos objetos

(a menudo obtenidos como construcciones de interés matemático).
TA 062 

JUEGOS TRADICIONALES EN EL APRENDIZAJE DE LA MATEMÁTICA DEL NIVEL PREPRIMARIO

Ivonne Alvarez, Ángela de Estrada

Colegio capouilliez

Retomar los juegos tradicionales guatemaltecos en los que se aplican las diferentes destrezas básicas  que son importantes en la aplicación de la matemática en el nivel preprimario

TA  063   jueves y viernes

La música y la matemática

Ethel Batres

Guatemala

Nivel Formación de Docentes, Básico

TA 064

El uso de material manipulativo en la enseñanza de la matemática

Silvia de Riley

Houghton Mifflin Harcourt International Publishers

Guatemala

TA 065

Destino Matemáticas

Houghton Mifflin Harcourt International Publishers

USA

TA 066

TALLER DE RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS 

 Mtra. Brenda Mendieta Hernández y Mtro. Alberto Reyes Esquivel Vallejo.

Instituto Superior de Ciencias de la Educación del Estado de México, México.

brendamh62@hotmail.com.mx;  esquivel1948@live.com.mx.

Básico-  resolución de problemas.

El taller está planeado de tal manera, que a partir de una situación didáctica representada por el planteamiento de un problema de orden matemático, los asistentes, agrupados en equipos de trabajo, no sólo participen en la búsqueda de la solución de dicho problema, sino que, por una parte, identifiquen y discutan los principios constructivistas que subyacen en y durante el desarrollo del proceso de aprendizaje y solución del problema; y por la otra, de igual manera, se identifiquen y se discutan los elementos que subyacen en una situación didáctica que implica la solución de un problema desde la perspectiva de Guy Brousseau.

TA 067

Aritmética Maya

Leonel Morales

USAID

Guatemala

TA 068

Patrick Scott

USA

TA 069 

El juguete del sistema Maya: propuesta para el aula

Justo Magzul
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